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Stockmar Wachsmalfarben

Was man wissen sollte

Wachsmalstifte oder Wachsmalblécke?

Stockmar Wachsmalfarben gibt es als Stifte und
als Blocke. Grundsatzlich gilt, dass alle Maltech-
niken, die fir Wachsmalfarben geeignet sind,
sich mit Stiften und Blocken gleich gut ausfiih-
ren lassen. Fur kleinere Kinder werden oft
Blécke bevorzugt, weil sie besonders gut in der
Kinderhand liegen. Das flachige Auftragen der
Farbe regt in besonderer Weise zum maleri-
schen Gestalten an. Altere Kinder lernen aber
schnell, wie man mit Stiften auch flachig malen
kann oder wie man mit der Kante eines Blockes
feine Linien zeichnet.

Welche Malgrinde sind geeignet?

Wachsmalfarben haften auf allen glatten und
rauen Zeichenpapieren. Dadurch lasst sich der
Charakter der Bilder entscheidend beeinflussen.
Je glatter die Malflache, desto geschlossener ist
der Farbauftrag (Abb. 1); je korniger das Papier,
desto durchlassiger ist die Farbwirkung (Abb. 2).
Vermalt man Wachsmalfarben flussig, z. B. in
der Schmelztechnik (S. 19 - 24), erhalt man
einen geschlossenen, fast plastischen Auftrag
(Abb. 3). Empfohlen werden glatte und feinkor-
nige Papiere; sehr raue Papiere verbrauchen viel
Farbmaterial. Verwendet man statt Malpapier
Pergamentpapier (z. B. Butterbrotpapier), erhalt
man besonders leuchtende Bogen, die sich als
Fenstertransparente (sieche Anleitung Seiten 20-
23 ) oder zum Basteln von Laternen und
Beziehen von Lampenschirmen eignen. Uberra-
schende Ergebnisse bringt das Malen auf farbi-
gen Papieren, z. B. Bunt- und Tonpapieren.

Die beiden Beispiele eines
gleichen Motives, gemalt in
verschiedenen Techniken,
zeigen, welche unter-
schiedlichen Ausdrucks-
moglichkeiten das Malen
mit Wachsmalfarben bietet.




Stockmar Wachsmalfarben

Schichttechnik
Farbenmischen in der Schichttechnik

Stockmar Wachsmalfarben kénnen schichtweise
Ubereinander aufgetragen werden. Die untere
Farbe schimmert immer durch die obere Schicht
hindurch, sodass durch optische Wirkung ein
Mischton entsteht. Es empfiehlt sich bei dieser
Vorgehensweise, den Farbauftrag locker aufzu-
bringen, um die opalisierende Farbwirkung zu
verstdrken. Jede neue Farbe sollte in einer ande-
ren Strichrichtung aufgetragen werden; auf
diese Weise erreicht man den besten Mischef-
fekt. Mit Weil} kann man jeden Farbton aufhel-
len; so entstehen z. B. schéne Rosaténe. In
jedem Fall lohnt es sich, ein wenig zu experi-
mentieren (Abb. 4).

Schmelztechnik
Farbenmischen in der Schmelztechnik

Die Schmelztechnik beruht darauf, dass man das
Zeichenpapier auf einen warmen Untergrund
legt, z. B. eine Warmhalteplatte; beim Aufstrei-
chen schmilzt die Wachsmalfarbe, sodass sie
flussig vermalt werden kann (siehe Seiten 19 -
24). Streicht man die flissige Farbe ineinander,
entstehen Mischtdne. Als Faustregel gilt: die
obere Farbe ist immer dominant. Malt man z. B.
Blau auf Rot, entsteht ein blau-roter Farbton
(Abb. 5), malt man Rot auf Blau entsteht ein rot-
blauer Farbton (Abb. 6).




Stockmar Wachsmalfarben
Ganz einfach

Bugelbilder

Das braucht man:

» Stockmar Wachsmalblocke oder
Stockmar Wachsmalstifte in mehreren
Farben

* einfaches Malpapier

s Kichenmesser

* Blgeleisen

* Zeitungspapier

1 = Den Arbeitsplatz mit einigen Lagen Zei-
tungspapier abdecken, damit der Untergrund
von dem heiBBen Bugeleisen nicht beschadigt
wird. Auf das Zeitungspapier ein Malpapier
legen. Von Wachsmalstiften oder Wachsmalblé-
cken mit dem Messer Farbteilchen abkratzen
und auf dem Blatt verteilen.

2 = Ein zweites Malpapier auf das Blatt legen,
mit Zeitungspapier abdecken und mit dem hei-
Ben Bigeleisen dariibergleiten, sodass die Farb-
teilchen schmelzen.

3 = Beide Malpapiere voneinander abziehen.
Es sind zwei seitenverkehrte Bilder entstanden
(Abb. 1). Die Farben haben sich vermischt und es
zeigen sich interessante Schlieren.

4 = Der Zufall spielt bei dieser Technik die
Hauptrolle. Bis zu einem gewissen Grad kann
man ihn steuern, indem man gezielt Farben ein-
setzt und dadurch den Bildcharakter bestimmt.
Die Abbildungen 2 und 3 auf Seite 5 zeigen, wie
unterschiedlich ein farbiges Bild wirkt, abhangig
davon, ob man z. B. warme Rot- und Gelbténe
oder kiihle Blau- und Grintone vermailt.

Und das kann man mit den entstandenen
Bildern alles machen: Die besten
Bildausschnitte suchen, das Bild ausschnei-
den und als Gliickwunschkarte oder
Tischkarte verwenden; oder man kann den
Einband eines Heftes oder eines Kastchens
damit schmiicken usw.



Phantasie-Tiere

1 = Den Arbeitsplatz mit einigen Lagen Zei-
tungspapier abdecken, damit der Untergrund
von dem heiBen Blgeleisen nicht beschadigt
wird. Ein Malpapier in der Mitte falzen und
wieder auseinander falten.

Stockmar Wachsmalfarben
Ganz einfach

2~ Mit einem Messer Farbteilchen von einem
Wachsmalstift oder -block abkratzen und auf
einer Seite des Mittelfalzes anordnen (Abb. 4).
Das Blatt erneut falten, mit Zeitungspapier abde-
cken und mit dem heiBen Bligeleisen die Farbe
zum Schmelzen bringen. Papierbogen wieder auf-
falten.




Stockmar Wachsmalfarben

Ganz einfach

Um den Mittelfalz bilden sich symmetrische
Formen, die an Schmetterlinge, Blumen und
Phantasie-Tiere erinnern (Abb. 5 auf Seite 9).

3- Auch hier lasst sich der Zufall etwas steuern,
indern man die Farben bewusst auswahlt und
anordnet oder indem man die Farbteilchen mehr
in die Breite oder in die Héhe anlegt (Abb. 6).

4- Fiir das violette Phantasie-Tier zum Beispiel
wurden auf die linke Seite des Mittelfalzes violette
und dunkelblaue Farbpartikel ovalartig gelegt, flr
den »Kopf« wurden gelbe und griine Farbteilchen
angeordnet (Abb. 7); danach wurde das Blatt
gefaltet, mit Zeitungspapier abgedeckt und die
Farbe mit dem Blgeleisen zum Schmelzen ge-
bracht; das Ergebnis zeigt die Abbildung 8.




Uber die Technik

Charakteristisch fUr den Farbauftrag mit Wachsmalfarben ist eine mehr
oder weniger porose Farbflache. Tragt man Wachsmalfarben schicht-
weise Ubereinander auf, schimmert die untere Farbe immer durch die
obere hindurch. Durch diese optische Wirkung entstehen die schénsten
Mischttone; die Bilder bekommen eine opalisierende Farbwirkung. Einige

Mischversuche lohnen sich.

Fische im Wasser
Das braucht man:

e Stockmar Wachsmalblocke:
Gelb, Golgelb, Zinnoberrot, Rotviolett,
WeiB3, Gelbgrin, Blaugriin, Blau,
Ultramarinblau, Blauviolett

» weicher Bleistift 2B

* glattes Zeichenpapier DIN A4

* Passepartout

1- Die Fische mit einem weichen Bleistift vor-
skizzieren und vor dem Ausmalen abradieren,
sodass nur noch schwache Konturen zu sehen
sind. Feinere Formen (Fischmaul, Flossen) zeich-
net man mit der Spitze des Wachsmalblock-
chens.

> e

Stockmar Wachsmalfarben

Malen und Schichten

2~ Den goldgelben Fisch (Abb. 1) mit Hellgelb
ausmalen, dann Kopf und Flossen mit Orange
und Zinnoberrot Uberschichten, Streifen mit
Karminrot einzeichnen. Den rotvioletten Fisch
(Abb. 2) mit Rotviolett anlegen und mit weiBen
Streifen (bermalen. Der rote Fisch (im Bild oben
links) erhalt eine orangefarbige Grundierung, in
die mit Zinnober- und Karmirot
hineingearbeitet wird; hellgriine
Langsstreifen auf den Fischkor-
per malen.




3= Mit Hellgrin und Blaugriin die Wasserpflan-
zen einzeichnen. Dabei arbeitet man mit der Ecke
der Wachsmalblécke.

4~ Nun wird das Wasser angelegt. Mit der
schmalen Seite der Wachsmalblocke (Abb. 4)
Wellen von links nach rechts malen; dabei mit fol-
genden Farbténen schichten: Blau, Blaugrin,
Ultramarin-blau und Violett. Die Fische werden
maglichst ausgespart (Abb. 5). Sollte es passieren,
dass man beim Malen der Wellen einen Fisch
teilweise (berdeckt, kann man diese Schicht mit
dem Schabegerat einfach wieder abkratzen. Je
dunkler die Farbe des Wassers wird, desto intensi-
ver leuchten die Fische. Um die Wasserpflanzen,
die beim Malen des Wassers Uberdeckt wurden,
hervorzuholen, fahrt man zum Schluss die Linien
mit der spitzen Kante des hellgrinen und blau-
grinen Wachsmalblockes noch einmal nach.



Feuerspeiender Drache

Das braucht man:

* Stockmar Wachsmalstifte und Blocke

in allen Farben, die zu Verfligung stehen
* weicher Bleistift B2
¢ gelbes Tonpapier DIN A 3

1 = Der Drache kann in einfachen Formen mit
einem weichen Bleistift auf dem farbigen Papier
vorgezeichnet werden; manchen erleichtert dies
das Ausmalen; in diesem Fall sollte man die
Zeichnung vor dem Ausmalen so abradieren,
dass nur noch schwache Konturen stehen blei-
ben (Abb. 1 auf weiBem Papier dargestellt).
Kleine Kinder jedoch sollen spontan ans Werk
gehen. Bei ihnen kommt es weniger auf exakte
Konturen an, sondern auf die Freude an Farben
und Formen (s. Kinderzeichnung).

Stockmar Wachsmalfarben
Malen und Schichten

Ein besonderer Effekt wird erzielt,
wenn man mit Wachsmalfarben auf
farbiges Papier malt. Der farbige
Untergrund schimmert durch die Farb-
schichten hindurch und gibt dem Bild
ein eigenes Geprdge. Bei dem gelben
Tonpapier, wie es fur den Drachen
empfohlen wird, wirken z. B. alle Rot-
téne strahlender, die Blauténe bekom-
men einen Stich ins Griinliche.

2' Zunachst den Kopf, Hinter- und Vorderbei-
ne ausmalen. Im abgebildeten Beispiel wurden
hierfar Hellgriin und Violett genommen. Man
kann sich auch fur andere Farben entscheiden.




3' Den Schuppenpanzer malt man mit der
schmalsten Kante des Wachsmalbléckchens,
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indem man in bunter Reihenfolge Fleck neben
Fleck setzt. Die Flecken kénnen sich Gberlappen,
sodass Mischeffekte entstehen. Ubermalt man
einzelne Schuppen mit Weil3, erhalt man aufge-
hellte Farbténe (s. Abb 2).

4'F£‘1r alle feinen Zeichnungen und Konturen
wie Auge, Nase, Krallen usw. arbeitet man mit
der Ecke des Bléckchens oder aber mit Wachs-
malstiften.

5"Da5 Feuer, das der Drache aus Nase und
Rachen speit, wird mit roten und orangefarbe-
nen Wachsmalbldcken in krdftigen Schwiingen
aufgetragen; dabei die einzelnen Téne Uberein-
ander schichten (s. Abb. 3).




